Dementors Van Zweinstein

Hoe maak je bet spel?
e PRINT DE SPELUITLEG [DUBBELZ{JDIG) EN PLASTIFiCEER

DiE.
* PRINT DE WAARTEN:
°VEL 1 EN 2 PRINT JE 1x

© VEL S AFHANKELiJK VAN HET AANTAL LEERLiINGEN iN JE

GROEP 1 OF D KEER

° VEL 4 70 VAAK ALS NODiIG iS OM VOILDOENDE

ACHTERKANTEN TE HEBBEN.

* {NiP DE KAARTEN UIT EN PLASTiFiCEER ZE. DENK
DAARBiI] AAN DE ACHTERKANT! Z/ONDER DE ACHTERKANT
SCHiJNEN DE KAARTEN DOOR EN KUNNEN DE SPELERS

EFLKAARS KAARTEN HERKENNEN.



